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Servizi di shoe-design, tra tradizione e innovazione
Shoe-design services, between tradition and innovation

Talento di famiglia e tecnologia
allavanguardia

Talento familiare alla terza generazione.
Oggi portavoce dell’azienda é Luca, il piu
giovane dei De Vito, cognome garanzia
nel mondo del shoe-design e dei servizi
del settore calzaturiero. E' stato lui, Luca,
a fondare, nel 2018, a Civitanova Marche
(Mc) la Essential Development, dopo gli
studi al Polimoda di Firenze, i diversi ma-
ster di formazione, anche in tecnologia
3D, e i sei anni di lavoro nell'ufficio cre-
ativo di Ermanno Scervino. Al suo fianco
papa Mario, con alle spalle una grande
esperienza internazionale da imprendi-
tore, vocazione ereditata a sua volta dal
padre. Essential Development si distingue
per una offerta di servizi creativi ad al-
to valore aggiunto. Insintesi, sono quat-
tro le aree di lavoro: la ricerca di base,
il concept e I'idea, gli output creativi, la
prototipia e le fasi di esecuzione. Fiore
all’occhiello della company € la tecnolo-
gia 3D, per realizzare internamente pro-
totipi, pezzi unici e serie limite. Una scel-
ta che, oltre alla riservatezza degli output
creativi, permette di realizzare campioni
velocemente, contenendo i costi.

www.essentialdevelopment.it

Family talent and cutting-edge
technology

Family talent in the third generation. To-
day the company’s spokesman is Luca, the
youngest of the De Vito family, a guaran-
teed surname in the world of shoe-design
and services in the footwear industry. It
was he, Luca, who founded Essential De-
velopment in 2018 in Civitanova Marche
(Mc), after studying at Polimoda|in Flo-
rence, several master's degrees, including
in 3D technology, and six years working in
the creative office of Ermanno/Scervino.
At his side is his father Mario, who has
extensive international experience as an
entrepreneur, a vocation he in turn inhe-
rited from his father. Essential Develop-
ment stands out for its offer of creative
services with high added valuel. In short,
there are four areas of work: basic rese-

arch, concept and idea, creative output, /

prototyping and execution phases Tk
flagship of the company is the 3D
nology, to realize internally protcﬂ‘@

L

unique pieces and limited series. A choice
that, in addition to the confidentiality of
creative output, allows to realize samples
quickly, containing costs.




